1. Aus (Regel 18.2)

2. Penalty Areas (Regel
17)

3.Bahn 4 - Provi-
sorischer Ball fUr einen
Ballin einer Penalty
Area (MPR B-3)

Platzregeln 2023

Aus ist gekennzeichnet durch weiBe Pfahle und /oder den Platz
begrenzende Zdune (inkl. Wildschutzzaun). Beim Spielen der Bahn 18
ist die Bahn 10 Aus. Die weiBen Pfosten sind unbewegliche
Hemmnisse.

Penalty Areas sind durch rote Pfédhle gekennzeichnet.

Weil ein Spieler nicht, ob sein Ball sich in der Penalty Area (Teich vor
dem GrUn) befindet, darf er einen provisorischen Ball hach Regel
18.3 spielen, die wie folgt abgedndert wird: Beim Spielen des
provisorischen Balls darf der Spieler die Erleichterungsmaoglichkeit mit
Schlag und Distanzverlust in Anspruch nehmen (siehe Regel
17.1d(1)), die Erleichterungsmdglichkeit ,,auf der Linie zurGck* (siehe
Regel 17.1d(2)) oder seitliche Erleichterung (siehe Regel 17.1d(3)).
Sobald der Spieler einen provisorischen Ball nach dieser Regel
gespielt hat, darf er keine weiteren Moglichkeiten nach Regel 17.1 in
Bezug auf seinen urspringlichen Ballanwenden. Bei der
Entscheidung, ob dieser provisorische Ball zum Ball im Spiel des
Spielers wird oder ob er aufgegeben werden muss oder darf, finden
Regeln 18.3¢(2) und 18.3c(3) Anwendung, mit der Ausnahme, dass
der ursprungliche Ballinnerhalb der Suchzeit von 3 Minuten in der
Penalty Area gefunden wird.

Der Spieler darf wahlen:

- das Spiel mit seinem ursprunglichen Ball, wie er in der Penalty Area
liegt, fortzusetzen. In diesem Fall darf der Spieler den provisorischen
Ball nicht spielen. Alle mit dem provisorischen Ball, bevor er
aufgegeben wurde, gemachten Schlidge (gespielte Schiage
einschlieBlich der Strafschldge, die nur beim Spielen dieses Balls
anfielen) Zahlen nicht, oder

- das Spiel mit dem provisorischen Ball fortzusetzen. In diesem Falll
darf der ursprungliche Ball nicht gespielt werden.

- wenn der urspringliche Ball nicht innerhalb der Suchzeit von 3
Minuten in der Penalty Area gefunden wird, oder es bekannt oder so
gut wie sicher ist, dass er in der Penalty Area ist. Der provisorische
Ball wird zum Ball im Spiel.



4. Spielverbotszonen
(Regel 2.4)

5. Ungewdhnliche
Platzverhdltnisse
einschlieplich
unbeweglicher
Hemmnisse (Regel 16.1)

6. Unterbrechnung des
Spiels durch die
Spielleitung (Regel 5.7 b)

7. Entfernungs-
markierungen

8. Spielgeschwindigkeit

9. Verhaltensrichtlinien
(Regel 1.2) und
Wettspielordnung/
Rahmenausschreibung

10. Sanktionen

Spielverbotszonen (SpVZ) sind durch rote Pfahle mit grunem Kopf
gekennzeichnet. Liegt der Ballin einer Spielverbotszone, (inkl. auf
den BrUcken der Bahn 10/11+15/16) darf der Ball nicht gespielt
werden, wie er liegt. Der Spieler muss Erleichterung nach einer
anwendbaren Regel (16.11f, 17.1e) in Anspruch nehmen.

Der Spieler darf zum Uberqueren der 0.g. Bahnen die Bricken
betreten.

Boden in Ausbesserung ist durch weie Einkreisungen und / oder
blaue Pfahle gekennzeichnet. Ist beides vorhanden, gilt die Linie.

- Alle gepflockten / markierten B&ume, inklusive deren Giel3ringe.
- Mit Pfahlen, Manschetten, Bandern oder Seilen gekennzeichnete
Anpflanzungen.

Erleichterung nach nach Regel 16 von Tierldchern wird nicht
gewahrt, wenn lediglich die Standposition behindert ist.

Spielunterbrechung: 1 Pistolenschuss o. 1 Signalton
Spielfortsetzung: 2 Pistolenschusse o. 2 Signalténe
Spielabbruch: 3 PistolenschUsse o. 3 Signaltdne

Anmerkung: Ein Spieler darf das Spiel unterbrechen, wenn er
begrundet Blitzgefahr als gegeben ansieht, aber er muss dies so
bald wie mdglich der Spielleitung mitteilen, Regel 5.7a. Strafe fur
Versto3 gegen diese Platzregel: Disqualifikation.

Entfernungsmarkierungen gemessen bis Grinanfang.
Fairway / Granitsteine ¢ 100 m / 150 m und 200 m

Die Spielleitung setzt die erwartete Hochstzeit fUr das Spielen der
Runde und der einzelnen Lécher fest. Zur Spielbeschleunigung im
Zahlspiel wird erwartet, dass sich die Spieler darauf verstandigen,
nach den Grundsatzen des ,,Ready Golf* zu spielen. Es gelten die
Musterplatzregeln K-2, K-3, K-4 und K-5.

Spieler, die 18 Loch spielen und an der Bahn 1 gestartet sind, und
von der Bahn 9 auf die Bahn 10 wechseln, haben immer Vorrang!

Es gelten die Verhaltensrichtlinien und die Wettspielordnung/
Rahmenausschreibung des Golfclub HOonxerwald e V..

Die Einhaltung der Regularien ist keine Empfehlung, sondern Pflicht
fUr jedes Spieler. Der GC HUnxerwald behdlt sich vor, gegen Spieler,
die gegen die Platzregeln verstoBen, Strafen zu erheben die bis zur
Platzsperre/Disqualifaktion fOhren kénnen.



EWVn=Itelalllr4plBlisas® Bahn 2 - Abschlag rechts
Bahn 3 - Abschlag links
Bahn 4 - Abschlag rechts
Bahn 7 - Abschlag rechts
Bahn 9 - Mitte Bahn links
Bahn 10 - Abschlag rechts
Bahn 12 - Abschlag rechts
Bahn 13 - Abschlag rechts
Bahn 13 - Grinrechts
Bahn 16 - Abschlag links
Bahn 19 - Abschlag links

Noffallnummer: 112

Sekretariat: 0 28 58 - 64 80




